
 

  מכונת מצבים: 6 'מס המעבד

  Tik‐Takבמשחק ) בן אנוש(המשחקת נגד המשתמש במשימה זאת יש לתכנן מערכת ספרתית סינכרונית 

שלושה אופקיים (אחד מששת הצירים יצירת רצף של שלושה תאים במטרת המשחק היא ). איקס עיגול(

המכונה תקבל כקלט . ות מכונת מצביםל יש לממש באמצע''המערכת הנ את. ושני אלכסונים) ושלושה אנכיים

  . בו בחר השחקן המשחק נגד המכונה) 1איור (ג מספר התא המייצ 8לבין  0בין   )integer(מספר שלם 

 1 איור

2  1  0  

5  4  3  

8  7  6  

  

ע על בנוסף המכונה תנהל אות המודי .מספר התא בו בחרה המכונה -פלט המכונה הוא גם מספר שלם

  :סטאטוס המשחק באופן הבא

  משחק שטרם הסתיים –00

 משחק שהסתיים בניצחון הבן אדם -01

 משחק בו ניצחה המכונה -10

 משחק אשר הסתיים בתיקו -11

  :הנחות התכן

  אסטרטגיה של המכונה היא הניצחון •

. סימון התא שכבר נבחרוהן מבחינת ) 0-8(הן מבחינת ערך הנקלט , אין לעסוק בבדיקת תקינות הקלט •

  .מניחים השחקן הוא נבון ולא יזין ערכים שאינם תקינים

  :אילוצי התכן

  יש לממש מערכת הכוללת מספר המצבים מזערי ככל האפשר •

  אין להיעזר בזיכרון נוסף לזיכרון של מכונת מצבים •

  בגרסה הראשונה המכונה היא השחקן המתחיל •

   גם בן אדםן המתחיל יכול להיות שחקבגרסה הסופית ה •



  :להלן דוגמא של סביבת סימולציה המאפשרת הרצת סימולציה בצורה אינטראקטיבית

  .http://www.abramovbenjamin.net/labs/tb_example.pdfקובץ זה זמין גם ב

  http://www.abramovbenjamin.net/labs/game.gif: במשחקאת כל המצבים רת המתא דיאגרמה


